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Les ateliers de

Les 6 cas d'usage fondamentaux
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ONE, l’espace numérique dédié aux écoles
primaires

2

Simplifier et améliorer la communication avec les
familles

Valoriser les activités de la classe et utiliser des outils
pédagogiques simples et intuitifs

Rassembler tous les services numériques sur une seule
plateforme sécurisée
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Favoriser la production
numérique des élèves 

2

3Faire travailler
les élèves 

Diffuser les infos de l’
école (direction) 

Distribuer activités
et devoirs 

Valoriser la vie
de la classe 

Communiquer avec 
les parents

3

Les 6 cas d’usages fondamentaux
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Distribuer activités et devoirs avec le cahier
de textes

4

Laisser aux élèves la responsabilité du
cahier de textes “papier”

Permet d’illustrer les devoirs grâce 
aux ajouts multimédia, son, vidéo, 
image 

Consultable très facilement pour les 
parents via l’application mobile

1

Filtrer sur une journée

Sons, images et vidéos

Liens externes à ONE
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Distribuer activités et devoirs avec le cahier
de textes

Les parents sont notifiés par ONE
Pocket d’un nouveau travail par

push notification 

L’accès au cahier de textes
se fait directement depuis
le fil de nouveautés 

Les activités et devoirs sont
présentés très simplement 

au fil des jours à venir

Le détail de chaque activité est
accessible, avec lecture intégrée

de tout le contenu sonore et 
vidéo 5

1
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•

•

•

•

•

Envoi de messages écrits, oraux, vidéos,
diffusion de document etc.

Possibilité d’obtenir une réponse des parents 

Savoir quel(s) parents ont lu le mot, et envoyer
un rappel ciblé aux parents ne l’ayant pas lu

L’enseignant peut partager la gestion d’un mot 
avec d’autres enseignants afin de partager le 
suivi de lecture

(Beaucoup) mieux qu’un mail pour une 
communication à un groupe de parents!

Communiquer avec les parents avec le
carnet de liaison 

2

6

Suivre et envoyer un
rappel 

Synthèse de la lecture 
du mot

Commentaires et
réponses (si ouverts par 

l’enseignant)
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Les parents sont notifiés par ONE
Pocket d’un nouveau mot par push

notification 
L’accès au mot se fait 

directement depuis le fil de 
nouveautés 

Un parent voit les mots de tous
ses enfants, et ceux qui

nécessitent une confirmation 

La confirmation se fait en
bas du mot, comme une 

signature numérique

Communiquer avec les parents avec le
carnet de liaison 

7
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Valoriser la vie de la classe avec le blog 

•Permet aux parents de voir les 
activités réalisées en classe et
de les illustrer

Possibilité de rédaction des 
billets par les élèves 
eux-mêmes, avec un circuit de 
modération 
Disponible sur One Pocket ! 

•

•

3
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Billets par ordre 
antéchronologique

Enrichissement
multimédia (image, son, 

vidéo…)
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Valoriser la vie de la classe avec le blog 

Les parents sont notifiés par
ONE Pocket d’une nouvelle

publication par push
notification 

Accès au billet de blog
depuis le fil de nouveauté 

enrichi

Possibilité de commenter ou de
télécharger les photos depuis le 

billet de blog

Je retrouve l’ensemble de mes
blogs dans la page mes applis 

depuis l’application mobile

3
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Favoriser la production numérique avec le
cahier multimédia 

• Valoriser les travaux des enseignants
et des élèves qui sont acteurs
communs du cahier

•Permettre aux élèves de verbaliser à 
la maison ce qui se passe en classe 

•Impliquer les parents dans les 
apprentissages du moment 
Obtenir un rendu très graphique tout 
en restant facile d’utilisation

•

4
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Favoriser la production numérique avec le
cahier multimédia 

4

Avec l’enregistrement unitaire par page,
les utilisateurs du cahier peuvent éditer
en même temps des pages différentes. 

Possibilité de faire de la captation
vidéo et de les diffuser directement
sur votre cahier en toute simplicité… 

11
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Faire travailler les élèves avec Exercices

●

●

●

Créer des activités interactives intégrant
des contenus multimédias

Sujet automatiquement corrigé grâce aux 
réponses attendues saisies
Distribuer aux élèves le sujet à réaliser une 
seule fois pour l’évaluer, ou en mode 
entraînement à refaire librement

5

12

Combiner différents types 
de consignes
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Faire travailler les élèves avec Exercices

●

●

●

●

Préparer les sujets à l’avance et programmer leur
distribution

Envoyer un rappel aux élèves retardataires

Analyser les résultats des élèves, ajuster les scores 
finaux

Les élèves peuvent faire une pause et reprendre 
l’activité ultérieurement

5
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Diffuser les infos de l’école (direction) avec
Actualités

6

Actualités récentes visibles
directement sur la page
d’accueil dans le widget

Toutes les actualités dans 
l’appli

14

●

●

La direction crée les fils thématiques pour
organiser les informations
Pour chaque actualité, possibilité de cibler
le public destinataire.
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Les utilisateurs sont notifiés par ONE 
Pocket d’une nouvelle actualité par

push notification 

Tous les commentaires des
lecteurs sont affichés sous le

détail de l’actualité. 

Diffuser les infos de l’école (direction) avec
Actualités

6
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Aide en ligne Les tutoriels
Pour que ONE n’ait plus de 

Le Coin des Profs
La newsletter pour faire

le plein d’astuces

La Bibliothèque
Tout pour bien démarrer ! 

secret pour vous
Coopérer entre enseignants

En savoir plus Visionner S’inscrire En savoir plus

Liens utiles
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https://help.edifice.io/hc/fr
https://www.youtube.com/channel/UC8AxmvNVBWz0M-9ngg5yV7Q
https://b927961c.sibforms.com/serve/MUIFAO576XghCrcE_6S_PB5md32V8CLa-CZExsOTq9J8VDW0c2JJVkg57En1-UTPvzqhNWP-FrB38zNocjlGYhD1hVjID6JpRSFpkAnAWDtSdYwHz9vT3kP1YrXDDxBPDpUiVVwfwofbrIo2GNP3KZstLSv3H_tJ-1BLIUnGviJaE6xZ4RBpequuVqG218zlMHE_hnEhjbBxdTxU
https://edifice.io/bibliotheque/

